Université : Manouba Etablissement : ISAMM Llcen‘ce Co-construite
Masteére
Domaine de formation : Sciences et technologies Mention Développement de jeux vidéo
L2-S3
Volume des heures de formation Nombre de .. Modalité
présentielle (14 semaines) crédits accordés —Cocfficients d'évaluation
Unité d'enseignement Elément constitutif d'UE (ECUE) - . S
g e 000000000 Régime Régime
|| 1D | ‘ TP  CI | ECUE | UE ‘ ECUE| UE  unique mixte
. Game play, Game design et GDD 21 2.5 4
UE1 Concel.)tlon Fond. 5 3 X
Technique .. . s
Analyse critique et test de jeux vidéo 21 2.5 4
Modélisation environnementale 21 1.5 3
UE2 Outils 3D Fond. | Modélisation et initiation sur moteurs de jeu (unity) 28 14 1.5 5 3 10 X
Initiation a la Modélisation (organique) 42 2 4
Initiation a la programmation C# 21 21 21 3.5 5
UE3| Programmation I | Fond. 7 10 X
Initiation a la programmation C++ 21 21 21 3.5 5
Réseaux 1 21 2 4
UE4 | Systémes et réseaux | Fond. 4 8 X
Plateformes de jeux vidéo 21 2 4
Méthodologie de production de Jeux Vidéos 21 1.5 3
UES Transversale Trans 45 6 X
Anglais appliqué 21 1.5 3
Effets spéciaux 21 2 4
UE6 Options Opti 4.5 8 X
Physique et mathématiques des jeux vidéo 21 2.5 4
Total (399h): 42h
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L2-S4

Volume des heures de formation N(im,blje de . Modalité
Type de présentielle (14 semaines) eeeli Closibitatsins d'évaluation
Unité d'enseignement %ﬁ Elément constitutif d'UE (ECUE) : accordés
- Régime | Régime
CI ECUE UE|| ECUE UE | unique | mixte
Algorithmique avancée 21 21 3.5 4
UE7 Intelligence Artificielle Fond. 7 8 X
Introduction a I'Intelligence Artificielle (IA) 28 14 3.5 4
Rigging corporel et facial 21 2 4
UES8 Infographie 3D Fond. | Animation 3D 42 3 7 6 14 X
Rendu 3D 21 2 4
Programmation Réalité Augmentée et virtuelle 21 21 2.5 4
UE9 Programmation 11 Fond. | Développement Web et mobile 21 21 2 7 4 14 X
Programmation 3D moteur Unity3D 42 2.5 6
Anglais appliqué 2 21 1.5 3
UE10 Transversale Trans 45 6 X
Culture entrepreneuriale 21 1.5 3
Analyse de jeux et développement 21 21 1.5 | 4.5 8
UET Option Opti 8 X
Réseaux 2 21 3
Total (399h):| 175h| 35h  189h
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L3-S5

Volume des heures de formation Nombre de - Modalité
Ne || Unite dt . t l\?ﬁ El6 t titutif d'UE (ECUE présentielle (14 semaines) crédits accordés M d'évaluation
nite d enseignemen 1,(§E ement constitutis d ( Régime Régime
— C UE || unique | mixte
UE12 Projet Fond. | Projet tuteuré 42 5 5 9 9 X
Ateli
UE1g | Atelier Capture de Fond. | Atelier capture de mouvement 21 42 5 5 9 9 X
Mouvements
UE14 Projet collectif Fond. | Atelier de production 21 42 5 5 10 10 X
UE15 Atelier Fond | Intégration d’IA dans un jeu vidéo 21 42 6.5 6.5 | 10 10 X
Création d'entreprise 21 1.5 2
UE16 Transversale Trans | Techniques de Marketing 21 1.5 4.5 2 6 X
Techniques de communication 21 1.5 2
Séminaires 21 2 3
UE17 Options Opti 4 6 X
Droit du travail 21 2 3
Total (336h): 168h 168h ‘
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L3-S6

Nombre des Crédits
accordés

Volume des heures de formation

Coefficients

err 15z .
présentielles (14 semaines) L AOGRITE PEE DD

A\Al Unité d'enseignement Type de I'UE

ECUE (le ECUE (le Controle Régime
Cours TD TP Autres cas UE cas UE . g
P P continu mixte
échéant) échéant)
UE . Unité
16 Stage professionnel fondamentale 30 1 X
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